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큰 똘 아 긴 은 장 아 기 셋 똘 아긴

놋 장 아 기 족 은 똘 은 가 믄 장 엔

이 름 성 명 지 웠 구 나









글허 기도 전상 활허 기도 전상 심방 허기 전

상 기자 허기 도 전 상 이고 선생

허 기 도 전 상 이여

글허 기도 전상 활허 기도 전상 심방 허기 전

장난 치기 전상 게임 하기 전상 욕잘 쓰기 전

상 기자 허기 도 전 상 이고 선생

상 편식 하기 도 전 상 이고 늦잠

허 기 도 전 상 이여

자 기 도 전 상 이여







     

 

 

 

   

 

 

     

   

   

   

 

   

   

       



 

     

 

   

   

 

 

 

 

 

     

 

 

 

 

 

     

 

 

       

   













설쇠를 쳐 봅시다2. .

 

대영을 쳐 봅시다3. .











장면 가믄장아기 태어나다 : 

장면 가믄장아기 태어나다 : 





















심방이 굿하는 제청 굿하는 장소 을 보면 제상 주변을 중심으로 여기 저기에 창( )

호기 백지 또는 색종이를 오려 놓은 것을 걸어 놓거나 푸른 잎이 달린 대에 , , 

묶어 매어 세워 놓은 것을 볼 수 있습니다 이런 것을 총칭하여 기메라고 한답. 

니다 장식품처럼 조이지만 여러 가지 뜻이 있고 역할이 있다고 하는데 한 번 . , 

알아볼까요?

차사기< >

저승사자를 상징

하는 기메

살장< >

제상 위쪽에 연이

어 걸어서 신의 

자리를 엄숙하게 

가리는 창살을 상

징하는 기메

영혼기< >

죽은 영혼을 상

징하는 기메

오방각기< >

들어온 신을 나

가지 못하도록 

막는 역할을 하

는 기메

영감탈< >

영감놀이를 할 

때 영감이 쓰는 

가면

군문기< >

푸른 대나무에 

묶어 올레의 양

쪽에 세워 굿하

는 집을 신에게 

알리는 기메

래지< >

영혼이 저승을 가

기 위해서는 열 

두개의 문을 지나

야 하는데 각 문

을 지키는 문지기

를 뜻하는 기메

감상기< >

일만팔천신궁의 

문을 열게 하는 

기메로 길 안내

자 역할을 함



긴사각형 가로세로(

비율 의 종이를 1:2 )

등분해서 아래쪽3

에서 한번 접고 접

힌 부분에서 반으

로 접는다.

왼쪽 손으로 접힌 

종이 아래쪽을 잡

고 오른쪽에서부터 

직삼각형으로 잘라 

도려낸다 종이 끝. 

까지 을 만든다M .

접힌 부분을 차례

대로 맨 위의 장2

만 펼친다 모양. M

이 모양이  ▷◁

된다 그 밑으로 . 

직삼각형 모양을 

사진처럼 잘라나

간다.

종이를 모두 펼친

다 그러면 창상. 

무늬가 완성 다! 

음 종이 위 아래, 

를 바꾸어서 가운

데를 잘라낸다.

종이를 완전히 펼

쳐서 긴사각형을 

옆으로 눕힌다 밑 . 

부분만 가운데로 

접고 한 번 더 그 

상태로 접은 후 무

늬대로 자른다.

확대된 부분을 보

면서 왼손으로 접

힌 부분을 잡고 역

시 맨 오른쪽부터 

무늬대로 자른다.

드디어 끝 펼치! 

면 그림과 같은 

모양이 된다.

다른 방법으로 살

장을 만들어 보았

어요 다양한 방. 

법으로 창의적인 

살장을 만들어 봅

시다.

























부 탄생 1 - 은장아기 놋장아기 가믄장아기의 탄생, , 

부 추방 나는야 베또롱 아래 선그믓으로 살암수다2 - .



부 극복 마퉁이를 만나다3 -



부 신의 좌정 가믄장아기 거지찬치 열다4 -



장면 가믄장아기의 탄생과 성장1 : 



장면 나는 내 덕에 살암수다2: 





장면 집 쫒겨난 가믄장아기의 새로운 삶3 : 





장면 부모 찾으러 거지잔치를 연 가믄장아기4 : 





마누라 본풀이 생불할망 이야기- 

지장 본풀이 지장아기 이야기- 



초공 본풀이 본멩두 신멩두 삼멩두 이야기- · ·



이공 본풀이 서천 꽃밭을 차지한 할락궁이- 



삼공 본풀이 가믄장 아기 이야기- 



멩감 본풀이 사만이 이야기- 

차사 본풀이 강님차사 이야기- 





세경 본풀이 자청비 이야기- 

문전 본풀이 일곱 형제 이야기- 





칠성 본풀이
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